PRAVIDLA: UROVEN 1 ARS]

Pro hrace, ktefi se Scratch Wars teprve zacinaji
nebo chtéji hrat na nejlehéi obtiZnost.

Oba hréci pred sebe polozi kartu svého vybraného hrdiny.
Kazdy ke svému hrdinovi vyloZi minimalné jedno, maximal-
né pét, kolecek zbrani a na tycce nastavi posunutim koralku
pocet Zivotti svého hrdiny @ Oba vyberou jednu ze svych
zbrani, zatodi, a ten, kdo vytoci vyssi ¢islo, rozhodne, kdo
bude zacinat. Za¢inajici hra¢ ma malou vyhodu, a proto si
musi ihned odecist 2 Zivoty (posune kordlek niZe na tycce).

JAK SE TOCI?

KrouZivym pohybem zapéstim roztocte
kolecko zbrané na tyéce, potom pohyb
zastavte. Kolecko zapadne do jednoho
ze zoubkd a vylosuje tak silu Gtoku na
soupefe.

Se soupefem se v tazich stfidejte. KdyZ se dostanete

na tah, mate 4 akce. 1 akce = 1 zatoceni na libovolné
své zbrani.

Tah: Pouzijete 1 akci (pamatujete si, Ze mate uZ jen

3), zatoCite koleckem zbrané a padne vam éislo - sila
utoku. Barva Pole, ve kterém se €islo nachézi, rozhoduje
o tom, zda muzete Gtok pouzit a pokracovat déle v tahu,
nebo musite tah ukoncit (a prijit o zbylé akce). Pro kaz-
dou akci (zatoceni) mlizete pouzit jinou zbran hrdiny.



Utok sebere soupefi tolik Zivotd, kolik je hodnota vylosova-
ného Cisla. V této drovni jesté nefesite ikonky (napr. helma,
Stit atd.), ale pouze Cisla a barevnd pole. Souper ztratu Zivo-
ti okamzité zaznamena posunutim koralku na své tycce.

RozliSujeme tato barevna pole (jako na semaforu):

Zelend - POKRACOVACT
/| PouZijete Utok a seberete Zivoty soupefi. Poté
\ miiZete pokraCovat v tahu (pokud vam zbyvd akce).
) OranZova - ROZHODOVACE

M Musite se rozhodnout, zda pouZijete (tok a ukoncite
tim svUij tah (nevyuZijete dalsi akce), nebo jej nepouzije-

te a budete pokracovat v tahu (pokud vam zbyva akce).

Cervend - STOPOVACE
& M| Pouzijete ttok a musite ukoncit svdj tah (i kdyz
'Q[ vam zbyvaji akce).
Pokud ukongite tah a zbyvaji vom néjaké akce, prichazite
o né. Akce se neprenasi do dal$iho tahu.

Napr.: Hned prvni akci jste vytoCili utok o sile 2

v oranZovém poli Q Nyni se musite rozhodnout, ]
zda Utok pouZzijete (seberete souperi 2 Zivoty) 2 I
a ukoncite svj tah, nebo jej nevyuzijete a budete - ¢
pokracovat dalsi akei (zbyvaji vam jesté 3).

Pokud soupefi seberete vSechny jeho Zivoty, zvitézite!

TIP Pravidla dal$ich trovni a jiné zajimavé info (napf. o apli-
kaci na telefony) najdete na www.scratchwars.com



